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основ традиційної та комп'ютерної анімації

Початковий рівень

ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА

Мультфільми, анімафільми, зазвичай, є найпершими фільмами у житті дитини і справляють великий вплив на формування дитячого світогляду. Анімація - мистецтво синтетичне. Воно включає і різнобічну систему моделювання, могутню анімацію персонажів і великі здатності по створенню візуальних ефектів. Анімація широко використовується для створення мультфільмів і кінофільмів, комп'ютерних ігор, рекламних роликів, для моделювання промислових розробок, архітектурних ансамблів, розробки бізнес-презентацій.

Метою програми формування компетентностей особистості у процесі опанування художньою комп'ютерною анімацією.

Основні завдання полягають у формуванні таких компетентностей:

1.
Пізнавальна компетентність, яка полягає у знанні видів анімації та принципи її створення, програмного забезпечення для створення ЗD-картин, принципи малювання художніх об'єктів.

2. Практична компетентність, яка полягає у формуванні навичок створення презентацій, візуальних ефектів, кіно- та мультфільмів, оволодіння прикладними програмними засобами.

3. Творча компетентність забезпечує гармонійний розвиток дитини засобами екранних видів мистецтва, виховання естетичного смаку, вміння бачити красу навколишнього світу, набуття досвіду власної творчої діяльності, оволодіння новими навичками та здатностями.
4. Соціальна компетентність, яка сприяє вихованню культури праці, творчої ініціативи, формуванню стійкого інтересу до технічної творчості, розвиток позитивних якостей емоційно-вольової сфери особистості: працелюбства, наполегливості, відповідальності.

Програма гуртка розрахована на 3 роки навчання учнів 8-13 років.

Програмою передбачено ознайомлення з елементами літературної та музичної творчості, живопису, графіки, скульптури, акторської майстерності та іншими традиційними та нетрадиційними видами творчості.

Програма першого року початкового рівня навчання розрахована на вихованців 8 - 11- річного віку. На вивчення навчального матеріалу відводиться 144 години (4 години на тиждень). На першому році навчання діти ознайомлюються з комп'ютером, правилами безпечної роботи на ньому та отримують перші навички роботи з програмою Macromedia Flash.

Основна увага приділяється розвитку уяви, творчого мислення, а також літературній творчості, вмінню висловлювати свої почуття та думки письмово. Враховуючи вік вихованців, заняття часто проводяться в ігровій формі для пробудження творчих сил дитини та спрямування їх на створення самостійних творів у галузі мистецтва графіки та анімації.

Традиційні та нетрадиційні види творчості (графіка, колаж, пап'є- маше, римуваня, складання казок, малювання під музику та ін.) виховують естетичний смак та пробуджують фантазію. Продовжуючи вивчати програму Macromedia Flash, вихованці створюють навчальні етюди та мультфільми за допомогою педагога.

Початковий рівень, 
перший рік навчання 
ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

	№
	Розділ, тема
	Кількість годин

	
	
	усього
	теорет ичні
	практи чні

	1.
	Вступне заняття
	2
	2
	-

	2.
	Історія мультиплікації
	8
	6
	2

	3.
	Літературна основа фільму. Сценарій та розкадрування.
	12
	12
	-

	4.
	Складання сюжетів, сценаріїв, віршів, казок, загадок, лічилок.
	12
	-
	12

	5.
	Ознайомлення з комп'ютером та програмою Macromedia Flash
	24
	12
	12

	6.
	Традиційні та нетрадиційні види творчості. Створення мультфільмів та навчальних етюдів
	72
	-
	72

	7.
	Театралізації, малювання та інші види творчості
	12
	-
	12

	8.
	Підсумкове заняття
	2
	-
	2

	Разом
	144
	32
	112


ЗМІСТ ПРОГРАМИ

1. Вступне заняття (2 год)

Мета, завдання та зміст роботи гуртка. Організаційні питання. Техніка безпеки при роботі з комп'ютером.

2. Історія мультиплікації (8 год)

Історія кіно та мультиплікації. Наскельні малюнки. «Мультфільми» на єгипетських пірамідах. Фенакістископ Жозефа Плато. «Оптичний театр» Еміля

Рейно. Стюарт Блектон та його «Чарівна авторучка». Владислав Старевич та його «дресировані» комахи. Легенди та правда про Уолта Діснея. Радянське кіно.

Анімація як вид мистецтва. Мультиплікація. Різновиди анімації (мальована, перекладки, лялькова, порошкова, екран з голок, безкамерна, комп'ютерна). Комп'ютерна анімація

Створення мультфільмів. Двокадрові мультфільми.

Практична робота. Перегляд найкращих анімаційних фільмів. Мальоване кіно України. Перегляд мультфільмів, зроблених у програмі Flash.

3.Літературна основа мультфільму. Сценарій та розкадрування. (12 год)
Ознайомлення з літературною класикою. Пошук ідей для майбутнього фільму. Читання казок, оповідань, віршів, дитячого фольклору (українського та інших народів). Перші уявлення та поняття про сценарій. Різновиди сценаріїв, читання зразків. Поняття про жанри. Розкадрування.

4. Складання сюжетів, сценаріїв, віршів, казок, загадок, лічилок ( 12 год) Практична робота. Змагання на найкращу ідею, найкращий сценарій. Складання казок, оповідань, колективних сценаріїв. Складання оповідань за опорними   словами  з   дотриманням  жанру.   Римування   слів.   Складання лимериків. Колективні ігри-змагання із складання загадок та лічилок.

5. Ознайомлення з комп'ютером та програмою Flash (24 год)

Будова комп'ютера. Вмикання та вимикання комп'ютера. Дисплей (монітор). Робочий стіл MS Windows. Файли. Папки. Створення папки та файлу.

Збереження інформації у файлі. Ознайомлення з програмою Macromedia Flash. Інтерфейс програми. Ключовий кадр.

Практична робота. Прийоми малювання та редагування об'єктів. Робота з текстом. Автоматична анімація форми. Автоматична анімація руху. Покадрова анімація. Пошарова анімація. Символи. Робота з бібліотекою фільму. Маски. Додавання звуку у фільм.

6. Традиційні та нетрадиційні види творчості. Створення мультфільмів та навчальних етюдів (72 год)

Практична робота. Малювання з натури. Малювання героїв улюблених казок, фантастичних, неіснуючих тварин. Герої добрі та злі. Малювання «добра» та «зла». Розкадрування казок, віршів, фразеологізмів.

Колективні малюнки. Аплікація. Малювання за фразеологізмами, віршами. Мультфільм і музика. Ліплення з солоного тіста та пластиліну героїв майбутнього фільму. Рольові ігри з ними. Робота з природними матеріалами. Виготовлення ляльок, декорацій.

Малювання у програмі Flash різними інструментами. Створення навчальних етюдів на задані та вільні теми з використанням різних видів анімації. Вибір ідеї для власного сюжету.

Розробка сценарію . Розкадрування у альбомі, на комп'ютері. Ескізи героїв, декорацій. Анімація. Пошук музичного оформлення. Акторська майстерність. Озвучування фільму.

7. Театралізації, малювання та інші види творчості (12 год) Практична робота.  Підготовка театралізованого  виступу до  Дня позашкільника. Малюнки до Дня Святого Миколая, Різдва та Великодня «Моє улюблене свято».

Створення вітальних листівок до Дня вчителя «Вітаємо вас, любі вчителі» та до Дня матері «Любій матусі». Розпис писанок до свята Великодня. Підготовка та проведення у гуртку «Свята першого кадру».

8. Підсумкове заняття (2 год)

Підведення підсумків роботи за рік. Визначення завдань на наступний рік. Відзначення кращих робіт вихованців.
Календарний план 
гуртка основи традиційної та комп'ютерної анімації
Початковий рівень
	№ з/п
	Розділ, тема
	Кількість годин
	Дата проведення

	1. Вступне заняття (2 год)

	1
	Мета, завдання та зміст роботи гуртка. Організаційні питання. Техніка безпеки при роботі з комп'ютером
	2
	

	2. Історія мультиплікації (8 год)

	2
	Історія кіно та мультиплікації. Наскельні малюнки. «Мультфільми» на єгипетських пірамідах. Фенакістископ Жозефа Плато. «Оптичний театр» Еміля
	2
	

	3
	Рейно. Стюарт Блектон та його «Чарівна авторучка». Владислав Старевич та його «дресировані» комахи. Легенди та правда про Уолта Діснея. Радянське кіно
	2
	

	4
	Анімація як вид мистецтва. Мультиплікація. Різновиди анімації (мальована, перекладки, лялькова, порошкова, екран з голок, безкамерна, комп'ютерна). Комп'ютерна анімація. Створення мультфільмів. Двокадрові мультфільми
	2
	

	5
	Практична робота. Перегляд найкращих анімаційних фільмів. Мальоване кіно України. Перегляд мультфільмів, зроблених у програмі Flash
	2
	

	3.Літературна основа мультфільму. Сценарій та розкадрування. (12 год)

	6
	Ознайомлення з літературною класикою
	2
	

	7
	Пошук ідей для майбутнього фільму. Читання казок, оповідань, віршів, дитячого фольклору (українського та інших народів)
	2
	

	8
	Перші уявлення та поняття про сценарій
	2
	

	9
	Різновиди сценаріїв, читання зразків
	2
	

	10
	Поняття про жанри
	2
	

	11
	Розкадрування
	2
	

	4. Складання сюжетів, сценаріїв, віршів, казок, загадок, лічилок ( 12 год)

	12
	Практична робота. Змагання на найкращу ідею, найкращий сценарій
	2
	

	13
	Практична робота. Складання казок, оповідань, колективних сценаріїв
	2
	

	14
	Практична робота. Складання оповідань за опорними словами з дотриманням жанру
	2
	

	15
	Практична робота. Римування слів
	2
	

	16
	Практична робота. Складання лимериків
	2
	

	17
	Практична робота. Колективні ігри-змагання із складання загадок та лічилок
	2
	

	5. Ознайомлення з комп'ютером та програмою Flash (24 год)

	18
	Будова комп'ютера. Вмикання та вимикання комп'ютера
	2
	

	19
	Дисплей (монітор). Робочий стіл MS Windows
	
	

	20
	Файли. Папки. Створення папки та файлу. Збереження інформації у файлі
	
	

	21
	Ознайомлення з програмою Macromedia Flash
	
	

	22
	Інтерфейс програми
	
	

	23
	Ключовий кадр
	
	

	24
	Практична робота. Прийоми малювання та редагування об'єктів
	
	

	25
	Практична робота. Робота з текстом
	2
	

	26
	Практична робота. Автоматична анімація форми. Автоматична анімація руху
	2
	

	27
	Практична робота. Покадрова анімація. Пошарова анімація
	2
	

	28
	Практична робота. Символи. Робота з бібліотекою фільму
	2
	

	29
	Практична робота. Маски. Додавання звуку у фільм
	2
	

	6. Традиційні та нетрадиційні види творчості. Створення мультфільмів та навчальних етюдів (72 год)

	30
	Практична робота. Малювання з натури
	2
	

	31
	Практична робота. Малювання героїв улюблених казок
	2
	

	32
	Практична робота. Малювання героїв улюблених фантастичних, неіснуючих тварин
	
	

	33
	Практична робота. Герої добрі та злі
	2
	

	34
	Практична робота. Малювання «добра» та «зла»
	
	

	35
	Практична робота. Розкадрування казок
	
	

	36
	Практична робота. Розкадрування віршів
	
	

	37
	Практична робота. Розкадрування фразеологізмів
	
	

	38
	Практична робота. Колективні малюнки
	2
	

	39
	Практична робота. Аплікація
	2
	

	40
	Практична робота. Малювання за фразеологізмами
	2
	

	41
	Практична робота. Малювання віршами
	2
	

	42
	Практична робота. Мультфільм і музика
	2
	

	43
	Практична робота. Ліплення з солоного тіста героїв майбутнього фільму
	2
	

	44
	Практична робота. Ліплення з пластиліну героїв майбутнього фільму
	2
	

	45
	Практична робота. Рольові ігри з героями
	2
	

	46
	Практична робота. Робота з природними матеріалами
	2
	

	47
	Практична робота. Виготовлення ляльок
	2
	

	48
	Практична робота. Виготовлення декорацій
	2
	

	49
	Практична робота. Малювання у програмі Flash різними інструментами
	2
	

	50
	Практична робота. Малювання у програмі Flash різними інструментами
	2
	

	51
	Практична робота. Малювання у програмі Flash різними інструментами
	2
	

	52
	Практична робота. Малювання у програмі Flash різними інструментами
	2
	

	53
	Практична робота. Створення навчальних етюдів на задані та вільні теми з використанням різних видів анімації
	2
	

	54
	Практична робота. Вибір ідеї для власного сюжету
	2
	

	55
	Практична робота. Розробка сценарію
	2
	

	56
	Практична робота. Розкадрування у альбомі, на комп'ютері
	2
	

	57
	Практична робота. Ескізи героїв
	2
	

	58
	Практична робота. Ескізи декорацій
	2
	

	59
	Практична робота. Анімація
	2
	

	60
	Практична робота. Анімація
	2
	

	61
	Практична робота. Пошук музичного оформлення
	2
	

	62
	Практична робота. Пошук музичного оформлення
	2
	

	63
	Практична робота. Акторська майстерність
	2
	

	64
	Практична робота. Озвучування фільму
	2
	

	65
	Практична робота. Озвучування фільму
	2
	

	7. Театралізації, малювання та інші види творчості (12 год)

	66
	Практична робота. Підготовка театралізованого  виступу до Дня позашкільника
	2
	

	67
	Малюнки до Дня Святого Миколая, Різдва та Великодня «Моє улюблене свято»
	2
	

	68
	Практична робота. Створення вітальних листівок до Дня вчителя «Вітаємо вас, любі вчителі»
	2
	

	69
	Практична робота. Створення вітальних листівок до Дня матері «Любій матусі»
	2
	

	70
	Практична робота. Розпис писанок до свята Великодня
	2
	

	71
	Практична робота. Підготовка та проведення у гуртку «Свята першого кадру»
	2
	

	8. Підсумкове заняття (2 год)

	72
	Підведення підсумків роботи за рік. Визначення завдань на наступний рік. Відзначення кращих робіт вихованців
	2
	

	Разом
	144
	


Керівник гуртка 









ПРОГНОЗОВАНИЙ РЕЗУЛЬТАТ 
Учні мають знати:

· правила загальної та протипожежної техніки безпеки.
· основні поняття про комп'ютер та інформаційні технології, способи і засоби передавання інформації, пристрої введення-виведення інформації;
· структуру і призначення клавіатури та маніпулятора курсора типу «миша»;
· порядок роботи з операційною системою Windows, вікнами, папками, файлами, стандартними програмами: графічним редактором Paint, текстовим редактором Блокнот, програмами Калькулятор та Провідник;
· поняття растрової і векторної графіки, порядок роботи з програмою Macromedia Flash
· видатні твори живопису, кіно, літератури, музики;

· що таке загальнокультурні цінності;

· як знайти ідею для власного фільму;

· основні елементи кіно (кадр, план, ракурс, композиція кадру, рух у кадрі) та основи мультиплікації;

· етапи створення фільму - сценарій, створення ескізів героїв, речей, деталей об'єктів, фони у кадрі, озвучування, монтаж.

Учні мають вміти:

· висловлювати свої почуття та думки письмово;

· працювати на клавіатурі;

· працювати в стандартних програмах Windows XP: графічному редакторі Paint, текстовому редакторі Блокнот, програмах Калькулятор і Провідник;

· працювати в програмі Macromedia Flash;
· створювати малюнки, розкадрування, вірші, казки, навчальні етюди та перші невеличкі мультфільми за допомогою педагога;

· працювати у традиційних та нетрадиційних видах творчості таких, як графіка, колаж, пап'є- маше, римування, складання казок, малювання під музику;

· самостійно створювати анімаційний фільм за власним або літературним сценарієм.

ОРІЄНТОВНИЙ ПЕРЕЛІК ОБЛАДНАННЯДЛЯ ОРГАНІЗАЦІЇ РОБОТИ ГУРТКА «ОСНОВИ ТРАДИЦІЙНОЇ ТА КОМП'ЮТЕРНОЇ АНІМАЦІЇ»

	№ п/п
	Матеріали та інструменти
	Кількість

	1.
	Комп'ютери для учнів Мінімальні вимоги: Системний блок -Репйшп 1700МГц, RAM 256МБ, відеокарта SVGA 256МБ. Монітор - 17". Навушники або акустичні колонки. Мікрофон.
	10

	2.
	Комп'ютер для викладача Мінімальні вимоги: Системний блок -Репгшт 1700МГц, РАМ 512МБ, відео карта SVGA 256МБ. Монітор - 19". Принтер. Сканер. Навушники або акустичні колонки. Мікрофон.
	1

	3.
	Програмне забезпечення: операційна система MS Windows, DirectX 9.0, Масгоіт^іа Flash (5, MX або новіші); Масгоіт^іа Dreamweaver 8; Масгоп^іа Fireworks 8; CorelDRAW 12; Corel R. A.V. Е; Adobe Photoshop (6, MX2 або новіші ); Adobe ImageReady, Sony Sound Forge; Sony Asid Pro; FL Studio; 3D Studio MAX.
	

	4.
	Диски CD (DVD)-R (RW); флешки, дискети.
	

	5.
	Папір A4. Ватман. Картон кольоровий. Папір кольоровий. Ножиці
	

	6.
	Олівці прості; олівці кольорові. Фломастери. Гумки. Гуаш. Акварельні фарби. Пензлики. Клей ПВА. Клей-олівець. Пластилін.
	


